Kal6zok barlangja

Hétfé junius 28-an indultak, hogy megszerezzék a kincseket. 9 csapat vag neki a nagy
kalandnak, ahol matematikai és programozoi tudasuk segit a cél elérésében.

A gyermekek munkait, és a hasznalt ALF applikaciokat erre a linkre kattintva tekinthetik meg,
a munkak a DIAK konyvtarban talalhatok, 6sszefoglalé kisfilmiink pedig itt érhetd el.

[ o) A kerettorténetet David Glover A kalozok barlangja c. hypertext
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BARLANGJA

formatumt, a matematikai alapmiiveleteket jatékosan gyakoroltatd
konyve szolgaltatja. Akinek kedve van, otthon ismét belenézhet.
- 1. Kerettorténet, csapatalkotds, onismereti jatékok.

2. Kahoot: teremrend

3. A micro:bit eldlapjanak ¢és hatlapjanak megismerése, ppt,
bemutatas és 6ntanitd geogebra applikaciok altal (eldlap, hatlap).

4. Infografika megfejtése a micro:bit hasznalatarol

5. Programozasi fogalmak eljatszasa nagymozgasos jatékokkal,
(Utasitas, szekvencia) Robot szerepjaték (fajtai: minden gyermek robot, tanar utasitja
Oket; parban jatszanak, egyik robot, masik utasit) Titkos jelszo: utasitas vagy szekvencia
(kovetkezd orara csak az johet be, aki tudja) robot jaték: fordulj balra, jobbra 1épj eldre,
1épj hatra

Micro:bit bevezetés, elsé programom a fényujsag,

7. Dallam lejatszasa, hangszord hasznalata

o

inditaskor

"Hello! 5.b" BTV - R TT)

amikor a(z) B ¥ gomb lenyomva

dallam inditasa blues = ismétlés egyszer ¥

1. Haladok: Szirénazo, villogd Maqueen (leiras az alabbi pdf 4-5. oldalan)

https://www.vigvari.hu/vigvari/feltolt/termek/pdf/magueen hasznalata.pdf

8. Rajzfilm készitése PowerPointban
9. Elpakolas, gépek kikapcsolasa,
10. du.: szabad jaték, robotfilmek

(Otthoni gyakorlasra a szimulator linkje: https://makecode.microbit.org/#
Itt a jobb oldalon levé importalds gombra kattintva lehet a gyermekek .hex
programfajljait importalni és megnézni).



https://drive.google.com/drive/folders/1qbwfUSz5ck3wOPoDXvxeshXmYaF3JcjQ?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1HBKeJEmSzT9_aHB-WNlXa7BhnG_IsJPx/view?usp=sharing
https://www.geogebra.org/m/dvsaqm79
https://www.geogebra.org/m/dvsaqm79
http://szentkatolnai.synology.me/m/sg.jpg
https://www.vigvari.hu/vigvari/feltolt/termek/pdf/maqueen_hasznalata.pdf
https://makecode.microbit.org/
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Projektjeim  Gsszes megtekintése

4 nappal ezel6tt 4 nappal ezel6tt 4 nappal ezelott 5 napp:

t robot9 t robot5 t robot7

Uj projekt

A szenzorokat, szervot, és az alaplapot a Szent Lérinc Katolikus Altalanos Iskola
bocsajtotta a tabor rendelkezésére. A kvizeket, az ALF tanuldi segédanyagokat és a
Geogebra segédanyagokat a BMSZC Puskas Tivadar Tavkozlési Technikum
Infokommunikécids Szakgimnaziumanak 9- 10. osztalyos tanuldi készitették. A 20 db
Micro:bit mikroszamitoégépet a Puskéds Tivadar Tavkozlési Technikum vezetdsége
kolesonozte.

Ajanlott olvasmany: http://microbit.inf.elte.hu/wp-
content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf )

Kedd:
1. Kaldzos kerettorténetiink hypertextes szovegének olvasasa, rejtvények megfejtése.
2. Infografika megfejtése
3. Kahoot: mikroszamitogép felépitése (Alkatrészek)
4. Szamitogép felépitése ontanitd ALF programokkal (Szdmitogépek felépitése.alf) (Az

ALF programot telepiteni kell az applikdciok futtatdsa el6tt, linkje:
https://programalf.com/alf/hu/download.html)

5. programozasi fogalmak eljatszasa nagymozgasos jatékokkal, (Elagazas) Ha tapsolok
ugor;j fel, ha dobbantok guggolj le és allj fel.

Titkos jelszo: Elagazas=HA feltétel AKKOR utasitasl, KULONBEN utasit4s2

6. Micro:bit Ha razom szomort, kiilonben mosolyog.
1. Kozéphalado: K6, papir, oll6 jaték https://makecode.microbit.org/48787-00683-
69627-21020
2. https://Atronix.co.uk/blog/?p=1425 szervo mozgatasa, fényérzékeld
kiprobalasa, sorompo elkezdése.

7. Power Point rajzfilm utols6 simitasai
8. du.: szabad jaték

Szerda:

1. Ora kerettorténet stb.


http://microbit.inf.elte.hu/wp-content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf
http://microbit.inf.elte.hu/wp-content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf
https://programalf.com/alf/hu/download.html
https://makecode.microbit.org/48787-00683-69627-21020
https://makecode.microbit.org/48787-00683-69627-21020
https://4tronix.co.uk/blog/?p=1425
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Kahoot és trimino, Szamitogép felépitése

3. programozasi fogalmak eljatszasa nagymozgasos jatékokkal. Robot szerepjaték (fajtai:
minden gyermek robot, tanar utasitja dket; parban jatszanak, egyik robot, masik utasit)
Titkos jelszd: Ciklus, ismétlés. Titkos jelszo: Ismétlés vagy ciklus (kovetkez6 szakkore
csak az johet be, aki tudja) Ismétlés vagy ciklus 1. Szamlalés ciklus: ISMETELD n
alkalommal utasitas1-t Pl. Ismételd 4 alkalommal, hogy fordulj jobbra.

(kovetkez6 orara csak az johet be, aki tudja) robot jaték: ismételd 10-szer: 1€pj eldre.
Programozas alapjai ontanitdo ALF applikacioval (Programelemek.alf).

Micro:bit  Ne remegjen a kezed jattk megépitése ¢és  programozasa
https://makecode.microbit.org/v0/22716-47086-52189-80231

ok~

A micro:bit Po labat csatlakoztassuk a hurokhoz egy krokodilcsipesszel.

1. Fénysorompo épitése Blaze neopixel gizmo alkatrészbdl.

https://4tronix.co.uk/blog/?p=1425

6. Videoszerkesztés Videoszerkesztd program hasznalataval.
7. du. szabad jaték

Ma megismerkedtiink egy 0j fogalommal a kiterjesztett valosag (Augmented Reality vagy
roviden AR) fogalmaval. Ha példat szeretnél latni ra, akkor az alabbi oldalon
https://en.aptoide.com/

1. Ird be a keresébe: ar-3d science
2. Valaszd ki a programot és a Versions-ra menj:


https://makecode.microbit.org/v0/22716-47086-52189-80231
https://4tronix.co.uk/blog/?p=1425
https://en.aptoide.com/

Virtualis bemutatéhely, interaktiv brosura, megelevendd képek — rengeteg megoldas var.

Ad hub.vrlearninglab.nl/ v

VR & AR for Education? - Join our online network

Searching for apps? Lesson plans? What hardware to buy? And creating 360 material?

White Deer 3D Live wallpaper 9 AR-3D Science 9
SGENG
<3 Y x5 -
8K + VERSIONS 39 +VERSIONS

1. Valaszd ,,Other versions”-t
1.0 verziot toltsd le.

A program trackerekkel, azaz inditoképekkel miikodik. Elinditasa
utan valaszd az AR funkcidt, aztan pl. Physics. Probald ki otthon
iS- Milyen szinti a valdosagban az ARDUINO?

Csiitortok

1. kerettorténet stb.

2. Kahoot: Programozas alapjai

3. programozasi fogalmak eljatszasa nagymozgasos jatékokkal.

4. https://studio.code.org/s/infinity/lessons/1/levels/1 sajat program készitése telefonra

Code.org - Disney
Infinity Play Lab

Hiro is "actor 1". Use
the Move block to
move Hiro right to
touch Baymax.

Elkésziilt jatékok linkjei:

Zalan: https://studio.code.org/c/1410107318
V. Csongi: https://studio.code.org/c/1410096852
Eszti: https://studio.code.org/c/1410103781
Sz:Sari: https://studio.code.org/c/1410101299
Viki: https://studio.code.org/c/1410102089
Balint: https://studio.code.org/c/1410103860
Cecil: https://studio.code.org/c/289458113



https://studio.code.org/s/infinity/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/infinity/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/infinity/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/c/1410107318
https://studio.code.org/c/1410096852
https://studio.code.org/c/1410103781
https://studio.code.org/c/1410101299
https://studio.code.org/c/1410102089
https://studio.code.org/c/1410103860
https://studio.code.org/c/289458113
https://studio.code.org/s/infinity/lessons/1/levels/1

H. Marci: https://studio.code.org/c/1410106447
Isti: https://studio.code.org/c/1410103785
Domi: https://studio.code.org/c/1410106522

5. Tabori €lményekrol késziilt képekbol és videokbol rajzfilm vagy vided készitése.
Haladok: vasut projekt bemutatasa
6. du.: szabad jaték

Péntek:

1. Kirandulas, sportprogram. Indulés az iskolabol. Erkezés a Bokay Kertbe: 9:30-ra.
4seasons Si- és Snowboardiskola - Pestlérinc (1181 Budapest, Varoshaz utca 40. -
Bokay Kert, 3 6ras program, sitanulés €s hocsuszka, oktatok segitségével. A siiskola
felszerelést is biztosit.

2. du.: szabad jaték


https://studio.code.org/c/1410106447
https://studio.code.org/c/1410103785
https://studio.code.org/c/1410106522

