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l. 4 db titkos infografika megfejtése

. Sajat program elkészitése (kezddknek: utolsd mivelet visszavonasa)

II. Kahoot: micro:bit felépitése

IV. 4 db titkos infografika megfejtése

V. Készitsiink labirintust véletlenszertien.
Az ,A” gomb hatésara 1 alkalommal véletlen koordinatat generalunk és
kigydjtjuk az ahhoz tartozo6 pontot.

Az ,A” gomb hatasara 15 alkalommal véletlen koordinatat generalunk és
kigyajtjuk az ahhoz tartozo6 pontot.

(Forrés: http://microbit.inf.elte.hu/wp-content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf)

VI.  Robot szerepjaték
(fajtai: minden gyermek robot,
tanar utasitja Oket; parban jatszanak,

egyik robot, masik utasit) Titkos ‘ 0,0/1,012,0/3,0(,0
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Eloltesztelds ciklus
Ciklus amig feltétel igaz utasitasl
PIl. amig tapsolok 1épj el6re
VII. Héany pont gyult ki? Addig '
generalunk ajabb és Gjabb koordinatakat véletlenszertien, mig nem kapunk
olyan pontot, ami nincs kigyujtva.
VIII. Nehezebb program elkészitése, kiprobalasa egymasnak megmutatasa
Most mar tudunk véletlenszertien labirintus létrehozni. Készitsiink olyan alkalmazast,
amelyben végig tudunk vinni egy pontot a labirintuson. Az eszkoz 4 iranyba dontésével
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Kezdetben a pontunk az oszlopx=0, sory=2 koordinatan legyen elhelyezve, és a jobb also
sarokba kelljen eljutnunk az akadalyok kikertiilésével. Hogy nagyobb eséllyel végig tudjunk
menni a palyan, 6 pontbdl all6 labirintus generaljunk agy, hogy az els6 oszlopba ne tegytink
akadalyt.

Beszéljiik at kozosen, hogy minek kell torténnie akkor, ha jobbra dontjiik az eszkozt!

Egyrészt vizsgalnunk kell, hogy a jobb oldali szomszédos mez6 tires-e. Ha igen, akkor az
eredeti helyérdl torolniink kell a pontot, és az 4j helyen meg kell jeleniteniink azt, és ezt a
koordinatat el kell tarolnunk. Emellett azt is nézniink kell, hogy legfeljebb az utolso el6tti
oszlopban lehetiink a jobbra 1épés el6tt, mivel nem szabad kilépniink a teriiletbdl
(oszlopx<=3).

Az tires hely vizsgalatanal hasznaljuk a not blokkot, igy a feltételiink akkor lesz igaz, ha
iires az adott pont.


http://albi2.uw.hu/m/sg.jpg
https://makecode.microbit.org/_eEhMHsW3yery
https://makecode.microbit.org/_UXT620UchVs5
https://makecode.microbit.org/_Ap5FqfLtqgyp
https://makecode.microbit.org/_fPMTi5ekwX9u

Csinald meg mind a négy dontési iranyba!
Kovetkez6 alkalommal csinalunk eredményjelzot!!!!

Otthoni gyakorlasra a szimulator linkje: https://makecode.microbit.org/#

Geogebra telepitd szoftver elérhetd az alabbi linken:
https://download.geogebra.org/package/win

A kvizeket, az Alf tanul6i segédanyagokat ¢s a Geogebra segédanyagokat a BMSZC Puskas
Tivadar Tavkozlési Technikum Infokommunikacids Szakgimnaziumanak 9-10. osztalyos
tanuloi készitették. A 20+1 db Micro:bit mikroszamitogépet a Puskas Tivadar Tavkozlési
Technikum vezetdsége biztositotta.
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